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Cuch je jednym z nasich piatich zmyslov. Umoiiuje nam rozoznavat vone a pachy. Ktord vofiu mas najradsej?

Voriu kvetin, voiiu kolaca, alebo voriu vianoéného stroméeka? Aleho voriu opekanej klobdsky? Neprijemné st nam naopak
pachy vyfukovych plynov, Spinavej bielizne alebo skazenych potravin; dokonca hovorime, Ze nam takéto veci smrdia.
Ludia maj radi prijemné vone a zdpachom sa vyhybaji. Niektoré vine — uzatvorené vo flatickach a Skatulkach —
sti velmi drahé, napriklad ruzovy olej alebo iné vofiavé oleje, z ktorych sa robia parfumy. Dal3ie vone si ndm natolko
prijemné, Ze ich priddvame do pracich prostriedkov ¢i do kozmetiky. A tiez do jedla — do pudingu voriu vanilky,
do koldcov a baboviek voiiu citrénov, do napojov voiiu jahdd ¢i pomarancov. Neprijemné pachy nas varuji — nechod'
bliSie, nejedz to, moZes sa otravit! Svet voni a pachov je velmi zaujimavy a bohaty.




Priprava hry

SkérneZ budete hrat prvykrat, je treba opatrne vybrat vSetky karticky z kartonovych rdmcekov.

Nédobky st zdola oznacené cislami, aby si deti nespojovali vone s ich vyzorom. Toto oznacenie je urcené len
rodicom Ci inym osobdm, ktoré na deti dohliadaju.
Na velkom plagate sti rozmiestnené vietky vonaveé veci z malych obrazkov. DokdZete ich ndjst?

Rozoznavanie voni

Pred zaciatkom hry je vhodné zozndmit' deti s voriami. Najprv je treba im ukazat obrézky na kartickdch a navhnitim,
aby ich zostavili do skupin podla jednotlivych véni. Potom by deti mali priradit ku skupindm obrdzkov sprdvne nddobky
svoiiami. Odporicame pohovorit'si s detmi o voriach a vysvetlitim, Ze niektoré ved voriaju silnejsie, iné majd rozne
vone — napriklad Zuvacky méZu byt métové ¢i ovocné apod.

Svet voni je velmi zloZity, preto sme sa snaZili, aby obrazky boli jednoznacné.

Malym detom prindsa vela radosti a zabavy aj obyCajné prezeranie obrazkov arozoznavanie zobrazenych ved.

Nezabtidajte, Ze mensim detom mdZe rozozndvanie voni niekedy robit problémy a Ze prechladnutie

¢inadcha im mozu hru velmi staZit.

Ako zoznamit najmensie (troj- a Stvorrocné) deti s voiiami? - o .’
Pre najmensich je rozoznavanie voni velimi tazkeé. Preto by sa mali pred prvou hrou dobre zozndmit's pouZitymi vonami.
Rodicia i iné osoby, ktoré sa s detmi hraju, si moZu najprv pripravit rozne rekvizity stvisiace s pouZitymi voriami, napr.
kvet ruZe, kocku mydla, matu (rastlinku, listy alebo ¢aj), travu, jablko a tieZ nieco voiiajtice dymom, napriklad ohorent
zapalku alebo drievko. Ide o to, aby si deti mohli tieto predmety nielen ovoiiat, ale tieZ saich ako zdrojov vone dotknit.

Po takejto priprave bude pre deti lahdie priradit vone k jednotlivym predmetom, a teda aj k obrazkom na kartickdch.

Deti nemusia poznat vietky veci na obrazkoch

PretoZe mensie deti moZu mat problémy s priradovanim niektorych obrazkov
na kartickach k voiam, odporticame zo zadiatku vyuiivatlen cast obrazkov.




Prva hra - pexeso s voiiami

Vietky karticky s obrazkami (ak hraju aj malé deti, potom len polovicu kariet) otocime obrazkami dole a dobre premieda-
me. Pomiesané Karticky rozlozime obrazkami dole tak, aby vznikol tvar obdlinika. Karticky by mali le7at vedla seba, ale
nesmi sa prekryvat.

Priprava hry

Na jednu stranu postavime do rady nadobky s voriami.
Hru zahdji najmladsi hrac (ak st deti rovnako staré, mézu si,strihndt” kamef — noZnice — papier, alebo sa rozpotitat).
Priebeh hry

Hra postupuje v smere pohybu hodinovych ruciciek — po hracovi, ktory hru zahdjil, pokracuje jeho sused po lavej ruke.

V rdmci svojho tahu si hrac najprv vyberd jednu z nddobiek, otvori ju a potom k nej privonia. Ak si nie je isty, Ze voiiu poznal,
mozZe dét privoriat aj ostatnym hracom, aby spolocne urcili, o ktord vériu sa jednd. Nakeniec nadobku zatvori.

Potom hrd¢ obrati jednu karticku, aby vietci videli, aky je na nej obrazok.

Ak sa obrazok hodi k vybranej vdni, vezme si hrac karticku s obrdzkom a poloZi ju pred seba. Uzatvorend nadobku s vdiiou
vrati na miesto — hradi vone nezbieraju.

Priklad:

Vona trdvy a obrdzok trdvy tvaria dvajicu. Karticku s obrdzkom trdvy si hrdc poloZi pred seba, voiiu vrdti na miesto

Pokial'sa voiia a obrazok k sebe nehodia, obrati hrac karticku naspat obrazkom dole a méze otocit este jednu karticku. Ak
je aj na nej obrazok cohosi, o vonia inak nez zvolend vona, obrati aj tito karticku obrazkom dole a nadobku s voiou vrati
na jej povodné miesto.

V priebehu hry nie je mozné karticky rozloZené na stole obrazkami dole premiestiiovat.

Hra pokracuje, kym st na stole karticky leZiace obrazkami dole.
Ked'hraci pozbierajui vietky karticky, spocitaju, kolko karticiek kto ziskal.
Lvitazi hrd¢, ktory pozbieral najviac obrdzkov.




" Druha hra - pexeso bez voni

Priprava hry

K tejto variante nebudeme potrebovat nddobky s voiami.

Vsetky karticky otocime obrazkami dole a premiesame. Premiesané karticky rozloZime obrazkami dole tak, aby vznikol
tvar obdfZnika. Karticky by mali lezat vedla seba, ale nesmui sa prekryvat.

Hru zahdji najmladsi hrac (ak sd deti rovnako staré, mozu si strihniit” kamef — noZnice — papier alebo sa rozpotitat).

Priebeh hry

Hra postupuje v smere pohybu hodinovych ruciciek — po hracovi, ktory hru zahdjil, pokracuje jeho sused po lavej ruke.
V rdmci svojho tahu obréti hra¢ dve karticky tak, aby bolo vidiet, ktoré obrazky na nich sd.

Ak sti na obidvoch kartickach obrazky stvisiace s tou istou voriou a hrac to vie zddvodnit, vezme si obidve karticky
apoloii ich pred seba. Potom moZe otodit dal3ie dve karticky.

Priklad:
Kacka mydla a namydlené ruky stvisia s tou istou voriou — véniou mydla. Hrdc si moze obidve karticky poloZit pred seba.

Pozor! § kaZdou voriou stivisia Styri obrazky, je teda mozné vidy ndjst dve dvajice.

Ak vyjadruju obrdzky rézne véne, musi hrac obidve karticky otocit spat obrdzkami dole a ponechatiich na ich
povodnych miestach.

Hra pokracuje tak dlho, pokial'sd na stole karticky otocené obrazkami dole. Vitazom sa stava hrc, ktory zhromaidi
najviac dvojic karticiek.




Tretia hra - loto

Vsetky karticky s obrazkami (ak hrajui malé deti, potom len polovicu kariet) otocime obrazkami dole a dobre
premiesame. Premiesané karticky rozlozime obrazkami dole tak, aby vznikol tvar obdlZnika. Karticky by mali le7at
ved|a seba, ale nesmii sa prekryvat.

Teraz karticky otodime obrazkami hore.

Priprava hry

Nastranu postavime nadobky s vofiami.

Priebeh hry

Jeden z hracov (alebo rodic i ind osoba, ktord sa s detmi hra) zdvihne jednu nadobku s voriou, otvori ju anecha kazdému
hrdcovi privoriat. Mensie deti si mdZu vzdjomne pomdct s urcenim vone.

Hrdc, ktory drii nddobku s voiiou, ju potom vrati do krabicky a dd znamenie.
KaZdy hrac sa teraz snaii co najrychlejsie prikrytjednou alebo obidvoma rukami obrazok, ktory vyjadruje dan voriu.

Ten, kto dobre urcia prikryje rukou prislusny obrazok, si ho méZe vziat a poloZit pred seba. Pokial na jeden abrazok
poloii ruku dva alebo viac hracov, vezme si ho ten, ktorého ruka bola na obrazku ako prvd a je teda najnizsie.
Ked'si hradi rozobert dobre urcené obrazky, zvolisa dalSia vona a pokracuje sav hre.

Hratrva tak dlho, aZ hrad vystriedaju vietky vone. Potom spocitaju, kelko karticiek kto z nich ziskal.
Vitazom sa stava hrac, ktory nazhromazdil najviac obrazkov.

Na konci hry mZu na stole zostat leZat niektoré karticky!

Prijemng Zabayy




ZOZNAMVONI A OBRAZKOV U
m

1. Dym (horiace drevo) — gril, krb, ohnisko, zapalka « 6 ndobiek s vonami: E
2. Jablko — kosik jablk, konr jablone, oltipané jablko, jablkovy kola¢ 1. dym (horiace drevo) g
3. Mata — métovd limondda, métova Zuvacka, matovy caj, vetvicka maty 2. jablko ®
4, Mydlo — vaiia, mycia Spongia, kocka mydla, namydlené ruky 3. méita ug
5. Ruza — ruzova kozmetika, ruzovy parfum, ruzovy ker, kvet ruze 4, mydlo =
6. Trdva — ldka, futbalové ihrisko, stebld travy, sekacka na travu 5. ruza

6. trdva
Ako uchovdvat'vne?
V priebehu hry apo jej skoncen je nutné nddobky s vériami dokiadne zatvdrat » 24 karticiek s obrazkami
anezamiefiat medzi sebou viecka. Ndobky uchovdvajte v Skatulke a chrdiite ich pred sinkomn. - ndvod — plagdt
Ak ostand nddobky ot vrené, véne rychlo vetrdvajd, a pokial'sa navadjom zmiesajd,
nebude dalsia hra moznd.
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