4 EdukecnéH

AKROS 20590 KUZLO MAGNETU

Obsah: 2 magnetické stojany a 8 magnetickych diskov v 4 farbach, 35 obojstrannych kariet (13.5x 7
cm) s prikladmi, 2 drevené stojany na fotografie

Odporucany vek:
3 -6 rokov

Pocet hracov:
1-2

Vzdelavacie ciele:
ZlepSuje rézne aspekty psycho-pedagogického rozvoja, napr. pozornost, vnimanie detailov, jemnu
motoriku, vizualnu a manualnu koordinaciu, priestorove vnimanie, rozliSovanie farieb.

Spésob hry:

Principom hry je ukladat magnetické disky na stojan podfla prikladu na karte. Pri napodobnovani
zobrazenych prikladov dieta zazije momenty, ked sa magnety spoja, alebo na druhej strane, ked sa
ich pdly za¢nu odpudzovat. Tento fenomén podporuje tvorbu rozli€énych konstrukcii v zavislosti od
farby a polarity jednotlivych diskov.

Varianty hry:

1.Volnahras cielom objavit’ vlastnosti magnetov.
2. Reprodukcia fotografii s prikladmi.

S fotografiou umiestnenou v stojane sa dieta snazi umiestnit’ disky na stojan v rovnakom
farebnom prevedeni a rovhakom rozloZeni. Fotografie s prikladmi su o€islované od 1 - 70 v
zavislosti od narocnosti.

1 - 12 (zeleny pruzok) - pouzitie jedného az dvoch diskov
13 - 34 (modry pruzok) - pouzitie troch diskov
35 - 70 (Gerveny pruzok) - pouzitie Styroch diskov

Karty su usporiadané takym sp6sobom, Ze obrazky na prednej a zadnej strane maju len
minimalny rozdiel, ktory musi diet'a odhalit..

Aktivity:

Najprv sa dieta zoznami s materialom, €ize s magnetickymi diskami a stojanom. Pri volnej hre objavi
magnetické vlastnosti tychto predmetov. Postupne si pridava viac diskov. Neskér mozete dat dietat'u
fotografie prikladov, ktoré ma zreprodukovat podla farby a podla vzajomnej vzdialenosti diskov.
ZacCnite fotografiami so zelenym pasikom, ktoré zobrazuju najlahSie priklady a postupujte az k
fotografiam s Cervenym pasikom.
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