¥4, EdukacnéHracky

Obchod pre jasnoumnych rodi€ov

AKROS 20610 Zmysly

Obsah: 50 kartonovych kariet (9 x 9 cm) a hracia kocka.

Hlavné karty zobrazuju 5 zmyslov na 10 hlavnych kartach (modry okraj). Ostatné karty (zeleny
okraj) zobrazuju situacie, v ktorych sa zmysly pouzivaju.

Odporucany vek:
3 -6 rokov

Pocet hracov:
1-10

Vzdelavacie ciele:

Fotografie zobrazuju zmyslovu skusenost a rozvijaju povedomie o funkciach jednotlivych zmyslovych
organov. Hra podporuje zru€nosti ako opis, vyjadrovanie a verbalnu plynulost. Obsah, situacie a
postavy na obrazkoch su detom dobre zname. Hra je skvelym prostriedkom pre rozvoj jazyka, a
rozSirenie slovnejzasoby.

Spoésob hry:

Ku kazZdej hlavnej karte s modrym okrajom (zmysel) patria karty so zelenym okrajom. Na uvod by sa
dieta malo zoznamit' so vSetkymi kartami. Deti najskér identifikuju situacie na kartach a roztriedia ich
na zaklade jednotlivych zmyslov.

Aktivity:

Hrado 5 hracov
Kazdé dieta si vezme kartu s jednym zmyslom a identifikuje 8 kariet, ktoré maju s nim suvis.
Dieta karty ulozi okolo hlavnej karty tak, aby vytvorilo formaciu 9 kariet s hlavnou kartou
uprostred.

Hrado 10 hracéov

Kazdé dieta si vezme kartu s jednym zmyslom a identifikuje 4 karty, ktoré maju s nim suvis. Dieta
karty ulozi okolo hlavnej karty tak, Ze vytvori kriz s hlavnou kartou uprostred.

Hra s kockou

Umiestnite 5 hlavnych kariet (pre kazdy zmysel jednu) do )
prostriedku stola a rozdajte ostatné karty medzi hracov. Hraci — :

jeden po druhom hadzu kockou. Podla obrazku, ktory je na
kocke, hrac hlada kartu so zodpovedajucou situaciou. Ak hrac g
nema k dispozicii spravnu kartu, poradie prebera dalSi hrac.
Hrac, ktory ako prvy minie svoje karty, vyhrava.
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