Proveedor Integral, S.L.

.com - Www. com
931944 139 - 623214 166



& ror oucarionnt purposts

by akros

.
‘P
o

©

Educacion en valores / Values education

Emociones / Emotions

Los sentidos / The senses

Alimentacion saludable / Healthy eating
Medioambiente / The environment

Asociacion / Association

Lenguaje / Language

Razonamiento y matematicas / Reasoning and mathematics
Inteligencias multiples / Multiple intelligences

Orientacién espacial / Spatial orientation

Secuencias temporales / Time sequences

Autonomia y gestion del tiempo / Autonomy and time management
Légica y calculo / Logic and calculation

Maxi-memory / Maxi-Memory

Puzles / Puzzles

Destreza manual / Manual dexterity

Recursos aula / Schoolroom resources P
N1

. SHA
Camita / Cot ecorfriendly




Comprometidos con el medioambiente - at school -
Committed to the environment

akros * - special neeas -
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Nuestro compromiso para promover e
acciones responsables con los bosques y el
medioambiente, nos ha llevado a lograr la
certificacion FSC® (Forest Stewardship Council®).

;Quién se beneficia?

Our commitment to promote responsible -
actions with the forests and the environment .
has led us to achieve FSC® certification (Forest

Stewardship Council®). . a‘t homc . ,,/

Who benefits? .
Y Tu P
: You ’
Tu entorno . ’

Your environment J/ ‘ f‘or SC"iOfS :

@ Nuestro planeta !
. Our planet

Nuestro futuro
Our future ;

© Sufuturo N
Their future N -

VATCS
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Certificate Code
SGSCH-COC-060436

License Code
FSC-C153015
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NEW

PRODUCTS

LA BALANZA ENERGETICA: Actividad fisica y alimentacion
THE ENERGY BALANCE: Physical activity and food

Ref. 20556 Page
41

ECO-PUZLES: iSalvemos el planeta!
ECO-PUZZLES: Let’s save the planet!

Ref. 52270
Page

MAXI-SECUENCIAS: ;Por qué reciclamos?

MAXI-SEQUENCES: Why do we recycle? Page
Ref. 30643 47

Ref. 20407

?g MAXI-MEMORY IGUALDAD
MAXI-MEMORY EQUALITY
11

DOMINO CREATIVO

CREATIVE DOMINOES 9%
Ref. 20529 53

Page
CONSTRUIMOS LA HORA 116
LET’S BUILD THE TIME
Ref. 30694
(@)
EURODOMINO

EURODOMINOES Page
Ref. 30675 123

Pay
LAS AVENTURAS DEL SOPLO
BLOWING ADVENTURES

Ref. 20031

MAXI-SELLO: ;Qué hora es?
MAXI-STAMP: What time is it?

Ref. 30693

Page
117

ROBOCODING: Coordenadas y codificacion bdsica
ROBOCODING: Coordinates and early coding

Ref. 20521

L1)

Page

SET DADOS DE LA HORA (30 uds.)

TIME DICE SET (30 units)
Ref. 70050

Page

157
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EDUCACION EN VALORES
VALUES EDUCATION

MEJORA LAS HABILIDADES
SOCIALES Y LA EMPATIA

IMPROVES SOCIAL
SKILLS AND EMPATHY

MOCIONES
1055 +15 persoNAEe. + 1.0 eviorions
SCE

PONTE EN MI LUGAR
PUT YOURSELF IN MY SHOES

Ref. 20845

Observa las diferentes situaciones, ponte
en el lugar de los personajes y describe
como se sienten. Favorece el desarrollo de
habilidades sociales como la empatia, la
identificacién de las emociones, y ayuda a
desarrollar la conciencia emocional.

Observe the different situations, put
yourself in the shoes of the characters, and
describe how they feel. This encourages

the development of social skills such as
empathy, the identification of emotions, and
helps to develop an emotional conscience.

s
years

31x153cm 33,3x235x2cm
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LAMINAS ANTI-BULLYING
ANTI-BULLYING POSTERS

Ref. 20841 Sl OP
Ladminas anti-bullying para manifestar en los centros una

actitud de tolerancia cero contra el acoso escolar y ayudar
a prevenirlo. Muestran situaciones de acoso escolar:
fisico, psicoldgico, de exclusion social y ciberacoso.
Disefiado para colgar en la pared.

Anti-bullying posters for underlining a zero-tolerance
attitude against bullying in schools and helping to prevent
it. They show different situations of school bullying:
physical, mental or psychological, social exclusion, trolling
or cyber bullying. Designed to be hung on the wall.

LAVABLEY RESISTENTE a
WASHABLE AND HIGH QUALITY

LAMINAS
6 POSTERS

<«— ¢30cm —>

STOP

BULLYING

(115x115<m

TAMARNO REAL/ REAL SIZE

EDUCAR CONTRA EL ACOSO ESCOLAR
LEARNING TO PREVENT BULLYING

Ref. 20840

Set de 5 secuencias que permiten educar y concienciar
a los mas pequerios para prevenir situaciones de acoso
escolar antes de que existan, asi como dotarles de
estrategias para afrontarlas.

Set of five sequences for teaching children how to
prevent situations of bullying before they even happen
and equipping them with the strategies to tackle it.

4-8

years

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

SECUENCIAS
5 SEQUENCES

20| + =7

11,5x11,5cm 23,6x18,7x7,2cm
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MEMORY COOPERATIVO / COOPERATIVE MEMORY

Juegos cooperativos de memoria visual, en los que hay que
conseguir un mismo objetivo entre todos.
Cooperative visual memory games in which all together have to

try to reach the same goal. JUEGO (QOPERAT/VO

@ COOPERATIVE Gyt

/VIEM OR >

TAMAF
ANo REAL/ REAL 517¢

MEMORY COOPERATIVO: EL COLE
COOPERATIVE MEMORY: THE SCHOOL

Ref. 20817
20 Fex
0 &gras
MEMORY COOPERATIVO: LA GRANJA
COOPERATIVE MEMORY: THE FARM
Ref. 20815 2 S
CH,
O CARS\SS
HCHQUALTY |

QUF QUIERED EEV\ DE MAYOR?

0
100 YOU WANT |
\&H\ENEN YOU GROW UP1

ENCUENTRA MAS MAXI-MEMORYS
FIND MORE MAXI-MEMORYS  g=y
130

MAXI-MEMORY IGUALDAD
MAXI-MEMORY EQUALITY

Ref. 20407

Memory actual para trabajar valores

de igualdad, asociando parejas de
profesiones que desempeiian mujeres y
hombres por igual. Una forma divertida
de ejercitar la memoria y desarrollar

la atencién transmitiendo valores.

A modern memory game for working
on equality values, by matching pairs

of professions that are done by both
men and women equally. A fun way of
exercising memory skills and developing
attention while instilling values.

«—9cm——>
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SOLUCION DE CONFLICTOS: LAS MENTIRAS

SOLUCION DE CONFLICTOS / RESOLVING CONFLICTS RESOLVING CONFLICTS: LIES
Cada juego consta de 7 sencillas historias que narran dos formas diferentes de resolver conflictos, Ref. 20832
mostrando las consecuencias de tomar una buena o una mala decisién. lﬁ))

Each game consists of seven short stories which relate two different ways of resolving conflicts, ?ezg

showing the consequences of making a good or a bad decision.

Q )) [DOWNLOAD ONLINE HNGUAGES
AUDIO MP3

+ 7 Cuentos / 7 Stories
- Guia pedagdgica / Educational guide
- Textos de los cuentos / Texts of the stories
+ Ldminas para colorear / Pictures for colouring in

SOLUCION DE CONFLICTOS: EN CASA

RESOLVING CONFLICTS: AT HOME 2

Ref. 20830 SOLUCI CIAS . S0y -Cloy,

UEN LUT) ES
SECUENCIAS 2 SOLUT/ ’VES 7 SSEE%\JEN CES "o D) 'Ons
7 SEQUENCES @ —~
3-8
years
3 4

L 13,5x 16,5 cm 236x187x72cm -

%
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ACTITUDES POSITIVAS: TOLERANCIA Y COOPERACION
A POSITIVE ATTITUDE: TOLERANCE AND COOPERATION

@ Ref. 20810

Observa las 4 imagenes de cada tablero y descarta con la cruz la actitud
incorrecta. Para trabajar valores de tolerancia y cooperacién.

SOLUCION DE CONFLICTOS: EN EL COLEGIO
RESOLVING CONFLICTS: AT SCHOOL MUY RESISTENTE

HIGH QUALITY
Ref. 20831

3-8 SOLUCy
@)
7 SEQUENCES ' (&)

—~ Look at the 4 images on each board and cross out the wrong type of
behaviour. For exploring the values of tolerance and cooperation.

3 4 V)

ACTITUDES POSITIVAS: AFECTO, SALUD Y SEGURIDAD
A POSITIVE ATTITUDE: AFFECTION, HEALTH AND SAFETY

@ Ref. 20811

Observa las 4 imagenes de
cada tablero y descarta con
la cruz la actitud incorrecta.

Para trabajar valores de
afecto, salud y seguridad.

Look at the 4 images on

each board and cross out the
wrong type of behaviour.
For exploring the values of
affection, health and safety.

—

-l
) DOWNLOAD ONLINE

AUDIO MP3
APRENDE
IDIOMAS

LEARN

LANGUAGES

30

13,5x16,5cm

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

%
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LOS BUENOS MODALES: EN CASA
LOS BUENOS MODALES / GOOD BEHAVIOUR GOOD BEHAVIOUR: AT HOME

Juegos de asociacién de parejas, que muestran un buen y un mal Ref. 20802
comportamiento, en diferentes situaciones del entorno cotidiano del nifio.

A series of games of association for matching cards that show examples of good e, .
and bad behaviour in different everyday situations. R .

- 134
() =7

‘é ".. 236x187x7,2cm ¢
L2 :
2
]
4
S
(<4
2 "
=4
=
=4
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LOS BUENOS MODALES: PRECAUCION Y SEGURIDAD
LOS BUENOS MODALES: EL COLEGIO GOOD BEHAVIOUR: PREVENTION AND SAFETY
GOOD BEHAVIOUR: THE SCHOOL
Ref. 20803
Ref. 20801

9x9cm

9x9cm

© 236x187x72cm ¢

t 236x187x72cm

MUY RESISTENTE

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

HIGH QUALITY
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EMOCIONES
EMOTIONS

MAXI-SELLOS DE LAS 10 EMOCIONES
MAXI-STAMPS OF THE 10 EMOTIONS

Ref. 20546

MADERA Set con 10 maxi-sellos para jugar y representar las 10 emociones
WOooD basicas que guian nuestro comportamiento: alegria, seguridad,
admiracion, curiosidad, sorpresa, ira, asco, tristeza, miedo y culpa.

Permite identificar y expresar nuestras emociones. Ayuda a desarrollar

habilidades sociales y emocionales. Aptos para cualquier tinta.

Set of 10 large stamps for representing and playing with the 10 basic
emotions that guide our behaviour: happiness, self-confidence,
admiration, curiosity, surprise, anger, disgust, sadness, fear and guilty.
Helps children to identify and express their emotions and to develop
their social and emotional skills. Can be used with any ink.

DO

A
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In collaboration with

Moar Romera
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RECONOCERY GUIAR LAS EMOCIONES
RECOGNIZE AND GUIDE THE EMOTIONS

Juego para aprender a reconocer, a partir de expresiones y gestos, las 10
emociones basicas que guian nuestro comportamiento. Permite nombrarlas,
clasificarlas en agradables y desagradables, y ordenarlas segun su intensidad.

l EMOCIONES
EMOTIONS

A game for learning to recognize the 10 basic emotions that guide our
behaviour by means of expressions and gestures. It helps the children to
name these emotions, classify them as pleasant or unpleasant, and put them

in order according to their level of intensity. ( RA/ANGER ) ([SEGURIDAD/SELF-CONFIDENCE )  ( culPA/GUILTY ) ( mEbosFEAR ) (_ ALEGRIA/HAPPINESS )

DODA

........................................ - BNIVELES / LEVELS e

ASCO/DISGUST (ADMIRACION/ADMIRATION ) ((CURIOSIDAD/CURIOSITY ) (_ TRISTEZA/SADNESS ) ( SORPRESA/SURPRISE )

TAMANO REAL/RE
L
S/?g
w s (9p]
zZ =
© O
= =
(@) (@)
= Mar Romera 3
— ~
‘Iﬂ Desarrollado en colaboracién con Mar Romera. m
I Especialista en Inteligencia Emocional. =
(o) . Presidenta de la Asociacién Pedagdgica Francesco Tonucci. (@)
Y : Developed in collaboration with Mar Romera. v
o : o
E Specialist in Emotional Intelligence. MUY RESISTENTE E
T ) 236x187x72cm President of the Francesco Tonucci Pedagogical Association. HIGH QUALITY wi
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LAS EXPRESIONES
EXPRESSIONS

Juego para aprender a
identificar expresiones faciales.
Permite asociar diferentes
iconos de expresiones con

imagenes de expresiones reales.

A game for learning to identify
facial expressions from icons
and associating them with
photos of real expressions.
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EXPRESIONES
EXPRESSIONS

10

‘ MUY RESISTENTE

HIGH QUALITY

ubD
2 %\UD\O-STOR\ES

|O-CUENTOS

MARIONETAS DE EMOCIONES
EMOTIONS PUPPETS

Set de 6 marionetas para descubrir las emociones con la representaciéon
de 2 cuentos. Cuatro marionetas son reversibles. El contenido audio MP3
incluye la grabacién completa de 2 cuentos con musica y didlogos.

Set of 6 hand puppets to learn and discover about emotions by
representing 2 stories. Four hand puppets are reversible. The MP3
content includes the full recording of 2 stories with music and dialogues.

0
years

Alegria Tristeza Alegria Enfado

Happiness Sadness ; Happiness Anger
APRENDE
IDIOMAS

LEARN
LANGUAGES
Verglienza . «  Miedo ‘ Alegria Sorpresa
: Embarrassment Fear E Happiness Surprise

- 2 Cuentos / 2 Stories

A

<]) DOWNLOAD ONLINE
AUDIO MP3

- Actividades para trabajar las emociones /

- Guia pedagdgica / Educational guide
] Activities for working on emotions

- Guion de los cuentos / Script of the stories
- Ldminas para colorear / Pictures for colouring in
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SET PUZLES: LAS 10 EMOCIONES BINGO: SONIDOS DE LAS EMOCIONES
SET OF PUZZLES: THE 10 EMOTIONS BINGO: THE SOUNDS OF EMOTIONS
200 T <) Y-
Set de 10 puzles de las emociones basicas que guian nuestro Juego de asociacién con sistema de bingo para

aprender a diferenciar y reconocer las emociones
basicas, asociando la imagen de cada emocién
con su sonido correspondiente.

comportamiento, y 10 iconos que ayudan a identificarlas. Puzles progresivos
de 3,4y 6 piezas. Realizados con piezas grandes en cartén grueso de
maxima calidad y resistencia. Apropiado para nifios a partir de 2 afios.

Set of 10 puzzles featuring the basic emotions that guide our behaviour, A game of association which uses the bingo
plus 10 matching icons to help identify them. Progressive puzzles of 3, 4 system to learn how to differentiate and recognise
and 6 pieces. Made from large pieces of thick, strong, top quality cardboard. the basic emotions, associating the image of each
Suitable for children aged two and upwards. emotion with its corresponding sound.

\

16 cm

T

FICHAS MODELO

+1O GUIDE CARDS

GRAN TAMANO ’
BIG SIZE

—

]
N h n
P Q) DOWNLOAD ONLINE z
) AUDIO MP3 Q
: o
= - Sonidos Bingo / Bingo sounds s
w - Guia pedagdgica / Educational guide ]
— - Actividades para trabajar las emociones / ~
(Iﬂ Activities for working on emotions m
Z PP PPN P, Y N [ — N 2

? MUY RESISTENTE :

9 N B AL HIGH QUALITY ’ 9
8 4x 3x 3x 10 x 1 2 1 2 @ 8
E 15,6 x 15,6 cm 15,6 x 15,6 cm 15,6 x 15,6 cm 5,8x5,8 cm 16 x 16 cm 16 x 16 cm 60 x 23,6x18,7x7,2cm E

N
D
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TACTO-FOTO / TOUCH-PHOTO
UPDATED
PRODUCT

Juego sensorial para desarrollar el sentido del
tacto, a partir de la diferenciacion de 8 texturas
diferentes, y su asociacion a diversas fotografias,
DESARROL) ¢ i

fl SENT/DO DH_ AT estableciendo una relacion visual-tactil.

- AUO A sensorial game for developing the sense of

l—OS S E N.l-' OS DEVELOPS touch, based on distinguishing eight different
THE SENSE OF TOUCH textures and matching them to different photos,

.l.H E S E N S ES establishing a visual-tactile association.

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

TEXTURAS @
8 TEXTURES

LOS SENTIDOS / THE SENSES

TAMARNO REAL / REAL oIz - @

236x18,7x7,2¢cm

N
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SET BANDEJAY PIZARRA MULTISENSORIAL DE PREESCRITURA XL
SET OF MULTI-SENSORY PRE-WRITING TRAY AND BOARD XL

D

Bandeja multisensorial de gran tamano para desarrollar  Large multisensory tray for developing pre-writing
la preescritura y la coordinacién ojo-mano, mediante la  skills and hand-eye coordination by creating figures

representacion creativa de figuras a través del tacto. through touch. Allows children to create and
Permite crear y experimentar en grupo. experiment as a group. Inspired by the Montessori
Inspirado en la metodologia Montessori. methodology

EXPERIMENTA EN GRupg
fOR GRoyp PLAY

GRAN TAMANO
BIG SIZE

MAGNETICO g
2%%;/\\‘%%5 MAGNETIC r

ERASE . ERASE .
B : () ——
B =

bolsa con arena
—/—/‘ﬁ'cm/—/

tizas / chalks eraser
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Bogph e BOA .

plastic bag with sand

borrador sand smoother }

tizas / chalks borrador .

eraser
+ alisador arena @

3. sand smoother 325x235x9cm :’

SET BANDEJAY PIZARRA MULTISENSORIAL DE PREESCRITURA
SET OF MULTI-SENSORY PRE-WRITING TRAY AND BOARD

DO

Bandeja multisensorial para desarrollar la preescritura y la
coordinacion ojo-mano, mediante la representacion creativa de
figuras a través del tacto. Inspirado en la metodologia Montessori.

Multi-sensory tablet for developing pre-writing skills and eye-to-
hand coordination through the creative representation of figures
using touch. Inspired by the Montessori methodology.

MAGNETICO
MAGNETIC

ot
//

<« 30cm —M>

BORRA
ERASE

wn
Ll
)
=z
L
wnv
L
T
|_
S~
(%)
o
=
-
=
Ll
(%]
3
o |

N
O




DOMINO TACTO-VISUAL TACTO-FICHAS PARA ENLAZAR RECORRIDOS
TACTILE-VISUAL DOMINOES , TACTILE CARDS FOR LACING PATHS

p

Dominé tactil de gran tamafio con textura rugosa por ambos
lados. Con ilustraciones de mucho contraste para desarrollar
la discriminacién visual y tactil mediante el juego del
domind. Adecuado para personas con discapacidad visual.

Crea divertidos recorridos enlazando las fichas segun colores y texturas. Mejora
la discriminacién visual, la discriminacion tactil y la psicomotricidad fina. Set de
36 fichas con textura rugosa y 10 cordones ergonémicos para enlazar.

Create fun routes by lacing the cards according to colour and texture. Helps to
improve visual and tactile discrimination, and fine psychomotor skills. Set of 36
tactile cards and 10 ergonomic laces for linking them.

Large-format tactile domino game with a rough texture on
both sides. lllustrated with a lot of contrast to develop visual
and tactile discrimination while playing dominoes.

Suitable for use by people with visual impairment.

DD @

TEXTURA RUGOSA AMBOS LADOS
TACTILE SURFACE BOTH SIDES

2 FICHAS
CARDS
‘ MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY
£
9
MUY RESISTENTE F"_’ 1 O
HIGH QUALITY
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MAXI-MEMORY TACTIL “NUESTRO ENTORNO”
TACTILE MAXI-MEMORY “EVERYDAY LIFE"

Memory tactil de gran tamano con diferentes texturas
sobre imagenes reales de nuestro entorno para trabajar la
discriminacion tactil, la memoria visual y la atencién a través
del sentido del tacto. Permite jugar al memory clasico y al
memory tactil. Inspirado en la metodologia Montessori.

A large-format tactile memory game with different textures
featuring real images of everyday life for working on tactile
discrimination, visual memory and attention through the
sense of touch. You can play both the classic and tactile
memory games. Inspired by the Montessori methodology.

DD

TAMARNO REAL/ REAL SIZE (9 x 9 cm)

MAXI-MEMORY TACTIL “NATURALEZA”
TACTILE MAXI-MEMORY “NATURE”

Memory tactil de gran tamano con diferentes
texturas sobre imagenes reales de la naturaleza
para trabajar la discriminacion tactil, la memoria
visual y la atencién a través del sentido del tacto.
Permite jugar al memory clasico y al memory tactil.
Inspirado en la metodologia Montessori.

A large-format tactile memory game with different
textures featuring real images of our environment
for working on tactile discrimination, visual memory
and attention through the sense of touch. You can
play both the classic and tactile memory games.
Inspired by the Montessori methodology.

DD @

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

wn
Ll
)
=z
L
wnv
L
T
|_
S~
(%)
o
=
-
=
Ll
(%]
3
o |

w
w




TACTO-FICHAS DE LETRAS Y SIGNOS DE PUNTUACION
TACTILE LETTER CARDS WITH PUNCTUATION SIGNS

I
TACTO-FICHAS DE NUMEROS Y PREESCRITURA
TACTILE NUMBER CARDS FOR PRE-WRITING
MA )/US( ......................
Tacto-fichas de preescritura que trabajan : CAP MEIS S.}- M NUS(UMS T fichas d . baian |
numerosy diferentes recorridos parala e A S Iacto- cI asde pre;scrltura que tra ajda.n as
preescritura, mediante fichasrugosasatravésdel T e s etrasy los signos de pur)tuacmn, mediante
tacto. Inspirado en lametodologia Montessori. e macgls](?jl:;i’/o;ai;g:crz‘ljaess giefle::atg'a:‘;l)“::
Tactile pre-writing cards for working with ambos casos, las vocales de las consonantes
numbers and different routes to pre-writing (incluye las letras: ce - ¢ - I - AA). Inspirado en
using touch to identify tactile surfaces. Inspired la metodologia Montessori.
by the Montessori methodology.
Tactile pre-writing cards for working with
letters and punctuation signs using touch
to identify tactile surfaces. Includes capital
and lower-case letters, differentiating in
each case the vowels from the consonants

(includes letters: ce - ¢ - -1 - A). Inspired by
the Montessori methodology.

D

5cR\TURA
- WRITING

~— 18,8Cm —_—

PRE!
PRE-

VOWE g

S

No
REAL/ REAL sz¢ (9x9 cm)

TAMAR

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

CONSO N,
AN
CONSOI\IA N#gs

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

LOS SENTIDOS / THE SENSES
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EL OLFATO: LAS FRUTAS Y SUS AROMAS
THE SENSE OF SMELL: FRUITS AND THEIR AROMAS

Juego sensorial para desarrollar el sentido del olfato, a partir de la
diferenciacion de los aromas de distintas frutas.

Sensorial game for developing the sense of smell by distinguishing the
aroma of different fruits.

02006
years S

\’L AROMAD

2 4 FICHAS

CARDs

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

LOS 5 SENTIDOS / THE 5 SENSES

Lanza el dado e identifica distintas situaciones de la vida real, en las
que percibimos con el érgano sensorial que aparece en el dado.

Throw the dice and match the different real-life situations with the
relevant sense organ that appears on the dice.

SO d

‘ MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY
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aNros aKros

BINGO CO SONIDOS Y SUS NOMBRES BINGO: LA CASAY LA CIUDAD / BINGO: THE HOUSE AND THE CITY
IN N 25 SONIDOS Y SUS NOMBRE o
BINGO WITH 25 SOUNDS AND THEIR NAMES @ @

Serie de 3 juegos para aprender a diferenciar, en cada uno, 25 sonidos y conocer sus nombres.
A series of three games for learning to differentiate, in each one, 25 sounds and discovering their names.

APRENDE
IDIOMAS

LEARN
LANGUAGES

Q) ot 1257 O =

- Bingo sonidos / Bingo sounds
- Guia pedagégica / Educational guide

BINGO: ACCIONES E INSTRUMENTOS MUSICALES / BINGO: ACTIONS AND MUSICAL INSTRUMENTS

BINGO: LOS ANIMALES Y LA NATURALEZA / BINGO: ANIMALS AND NATURE
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LA BALANZA ENERGETICA: ACTIVIDAD FiSICAY ALIMENTACION
THE ENERGY BALANCE: PHYSICAL ACTIVITY AND FOOD

years M .

Conoce de una forma divertida cuanta energia nos
proporcionan los alimentos y cudnta gastamos
realizando diferentes actividades. Descubre con la
balanza si la energia de los alimentos que comes y

'

Al—, M E NTA( ,O N S ALU D ABLE la que gastas durante el ejercicio estan equilibradas.
Aprende ademas, que no toda la energia que nos
aportan los alimentos es de la misma calidad. Set

H EALTH Y EAT, NG compuesto por una balanza, 36 tarjetas de alimentos,

12 tarjetas de actividades, y 40 fichas de madera.

W,

A fun way of learning how much energy is provided by food,
and how much energy you expend doing different activities.
Use the scales to discover whether there is a balance between
the energy of the food you eat and the energy you expend
during exercise. Also learn that not all the energy provided
by foods is of the same quality. The set comprises scales,

36 food cards, 12 activity cards, and 40 wooden counters.

SET DE MADERA _ _
WOODEN SET = = 25 keal

@

| DESCUBRE (UANTA—ENERGM NECESITAS
FIND OUT HOW MUCH ENERGY YOU NEED!

1
+

| REAL S/z¢

@ = =P
balanza : ~ MUY RESISTENTE

@5cm @5cm 6x3,5cm balance 236x187x72cm
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DESCUBRIR LAS ALERGIAS E INTOLERANCIAS ALIMENTARIAS
LEARNING ABOUT FOOD ALLERGIES AND INTOLERANCES

¢Sabemos lo que comemos?

Este juego nos permite descubrir las
alergias e intolerancias alimentarias
mas comunes, conocer qué alimentos
pueden provocarlas, y qué sintomas
causan. Ayuda a generar empatia hacia

EL SEMAFORO DE LA ALIMENTACION SALUDABLE
UPDATED THE TRAFFIC LIGHT OF HEALTHY EATING

PRODUCT!

Juego de asociacién para aprender a relacionar alimentos bésicos con los colores
del semaforo, en base a la frecuencia con que se deben tomar dichos alimentos,
siendo el verde “a diario”, el amarillo “semanal”y el rojo “cuanto menos, mejor”.

A game of association to relate basic foodstuffs with the colours of a traffic
light, based on how frequently they should be eaten, where green means

los compafieros con intolerancias “daily”, yellow means “weekly” and red means “the less the better”.

alimentarias y favorece la aceptacion e - Co\\aboﬁ“‘“ with
integracion de los mismos en el aula. CGCOD.\

General com‘t‘ﬂ cionists
Do we know what we're eating? Dietitians”

This game lets you discover the

most common food allergies and
intolerances, which foods cause them,
and what symptoms they can cause.

It helps to generate empathy towards
fellow students with food intolerances
and encourages their acceptance

and integration in the classroom.
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¢DE DONDE VIENEN LOS ALIMENTOS? UPDATED LA PIRAMIDE DE LA ALIMENTACION SALUDABLE
WHERE DOES FOOD COME FROM? PRODUCT THE HEALTHY EATING PYRAMID

Juego de asociacion para aprender a clasificar los alimentos Lanza el dado y completa la pirdmide con los alimentos correspondientes
segun su procedencia. 5 gggﬁ’gsARIOS al color del dado. Aprende a relacionar alimentos basicos con los colores
segun la frecuencia con que se deben tomar dichos alimentos, siendo
el verde “a diario’, el amarillo “semanal”y el rojo “cuanto menos, mejor”.

A game of association for learning to classify foodstuffs
depending on their origin.

Throw the dice and complete the pyramid with the corresponding

food items, taking into account that green is for food that should

)

" Arboles P ; u p
- be eaten “daily”, yellow the ones which should be eaten “weekly
N MUY RESISTENTE Trees

¢ HIGH QUALITY and red is for food that should be eaten “the less the better”.

S ion with 3 = 8
In Couaboratl?\l MUY RESISTENTE years
Roots CGCOD HIGH QUALITY
| Council
g?:t?{iaans-Nutritiomsts
Granja
Farm
Plantas
Plants
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MAXI SECUENCIAS: {POR QUE RECICLAMOS?
MAXI-SEQUENCES: WHY DO WE RECYCLE?

3-8

years

Secuencias para ayudar a los mas pequefos a entender la importancia de
reciclar. Descubre en qué se transforman los materiales que reciclamos y
comprende en pocos pasos el proceso del reciclado. Fichas de gran tamaro.

Sequences to help children to appreciate the importance of
recycling. Find out what the materials we recycle are turned into and
understand the recycling process in a few steps. Large format cards.

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

o i

20| + =

L 115x115cm 236x187x72cm -
R . 11,5cm _
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ECO-PUZLES: iSALVEMOS EL PLANETA! UPDATED SEPARARY RECICLAR
ECO-PUZZLES: LET'S SAVE THE PLANET! EPARATING AND RECYCLING
co S 'SS PRODUCT S CYC

@@

Setd lesd d lai iad d I Juego de asociacion para aprender a separar y clasificar los

etde fkl):auz €s de madera C:UT muestran da |mporta!’lloc.:§ € u';) eslarro ° distintos tipos de residuos: organicos, plasticos, envases,
tsostenl e para conservar e P a_neta. Ayudan a sensibi izar sobre e latas, papel, cartén, vidrio, pilas, baterfas, etc.
impacto medioambiental que tienen nuestros actos y decisiones.

PUZLES
PUZZLES

. . A game of association for learning to separate and classify
Set of 4 wooden puzzles that shows the |'mportar.1ce of sustainable mngEUSAI\SJTEyTE different kinds of rubbish: organic, plastic, bottles, cans,
developmgnt to prote'ct the Planet, helplng to raise awareness ¢ paper, cardboard, glass, batteries, etc.
of the environmental impact of our actions and decisions.

3-8

@ @ =
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LOS BUENOS MODALES: EL MEDIOAMBIENTE
GOOD BEHAVIOUR: THE ENVIRONMENT CUIDAR EL PLANETA

TAKING CARE OF THE EARTH

) d iacién d . b | Seis divertidas historias que narran las aventuras de dos hermanos <])>
uego de asoclacion de parejas, que muestra unbuenyunmal que aprenden sencillos métodos para ahorrar agua y energia.
comportamiento, para la adecuada conservacion del medioambiente.
. f hi ds that sh les of qood and Six entertaining stories that relate the adventures of a brother and
Assoaatlor? game for matching car 's t a'1t show exampes of good an sister who learn some simple methods to save water and energy.
bad behaviour in different natural situations, with the aim of promoting

environmental care.

30

135x16,5 cm
7)) : :
2 : :
e : : —
- : -6 Cuentos ories
S : h 4
=
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APRENDE
IDIOMAS

LEARN
LANGUAGES

: - Guia pedagdgica / Educational guide
s, Bbxi8TxTZEm <])) [DOWANJSI?)DMOPELI NE J - Textos de los cuentos / Texts of the stories

- Ldminas para colorear / Pictures for colouring in

&

@ CUIDAREL PLANETA: AHORRAR AGUA
TAKING CARE OF THE EARTH: SAVING WATER

®

CUIDAREL PLANETA: RECICLARY AHORRAR ENERGIA
TAKING CARE OF THE EARTH: RECYCLING AND SAVING ENERGY

‘ MUY RESISTENTE
: 3 4 @ : HIGH QUALITY
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ASOCIACION
ASSOCIATION

100%

(REATIVE

DOMINO CREATIVO
CREATIVE DOMINOES

Un original dominé para asociar colores
de una forma diferente y crear figuras
sorprendentes. Desarrolla la creatividad
y la inteligencia visual-espacial.
Inspirado en la metodologia Waldorf.

INGRRED BY

\NLDORE

METHOD
A

An original domino game for
associating colours in a different way
and creating amazing figures. Develops
creativity and visual-spatial intelligence.
Inspired by the Waldorf Method.

i
years e

AQCIA YQY\ (O\ORED
ASHOCIATE By (LU

~ MUY RESISTENTE
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[ [
ASOCIACIONES CONTRASTES
ASSOCIATIONS CONTRASTS
V)

[ ]
Juego de asociacion compuesto por 34 parejas de fichas que muestran una relacién funcional entre los objetos. ..'. Juego de asociacion compuesto por

34 parejas de fichas que representan

A game of association for creating 34 pairs of cards which show a fonctional relationship between the objects. -
conceptos opuestos o contrarios.

3-8 |'i"i’l ° A game of logical association for creating
years SO o’ 34 pairs of cards which represent
o. opposite concepts.

L]
‘

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

¢QUE TIENEN EN COMUN?
WHAT DO THEY HAVE IN COMMON?

@

Observa, asocia y descubre la relacién
que existe entre las imagenes.

Observe, associate and realize the

% relationship between the pictures. %
= Ny WY =
< 3-8 i <
O years R U
@) @)
V) )
V) wn
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5 68| + =1~ 34 =7 5
8 9x9cm 236x187x7,2cm  f MUY RESISTENTE 9x9cm 23,6x18,7x7,2cm 8
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¢DONDE VIVEN LOS ANIMALES? ¢DONDE ESTAMOS EN LA CASA?

WHERE DO ANIMALS LIVE? { Coama WHERE ARE WE IN THE HOUSE?

Juego de asociacion para descubrir dénde viven los animales: Juego de asociacion para aprender a
en la granja, en la selva, en el desierto, en los polos o bajo el agua. clasificar las acciones que se realizan en las
distintas estancias de una casa.

ESCENAR)
SCENES oS

A game of association for learning about where do animals live:
on the farm, in the jungle, in the desert, at the Poles or in the sea. A game of association for learning how
to classify the actions associated with the

Hi"iﬁ S laselva s different rooms in the house.
i Thejungle

RINT s Tt

o a9

La granja
The farm

ESCENARIO
5 SCENES

: Jardin
% Thesea | . Garden
MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY
MUY RESISTENTE
¢ HIGH QUALITY [P e,
: Comedor-salon
__Dining-room
" El desierto { Habitacion
L. Thedesert ! ... Bedroom
Bano
. Bathroom
’ Los polos
% The Poles

30| + =77
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[ | —
EL AUTOBUS: BUSCA'Y COMPLETA / THE BUS: SEARCH AND COMPLETE MI PRIMERA EDUCACION VIAL
MY FIRST ROAD SAFETY LESSON

Ref. 20575

Lanza el dado y completa las sefiales de trafico con situaciones
del entorno vial que se corresponden con dicha seial.

con los pasajeros que lleven el mismo
objeto del maletero.

Throw the dice and fill the
corresponding bus with the passengers,
matching the picture on the dice to the
picture on the side of the bus.

Lanza el dado y completa el autobus 0

Throw the dice and match the traffic signs to the situations
that correspond to each sign.

3-8

years

36) /- =7
. MUY RESISTENTE

35cm 45x4cm 22x15cm 23,6x18,7x7,2cm HIGH QUALITY

Y RESISTENTE VEHICULOS DE PROFESIONES / WORKING VEHICLES
t HIGH QUALITY

Lanza el dado y completa los 6 vehiculos con los
objetos propios de cada profesion.

Throw the dice and match the objects from different
professions with their corresponding vehicle.

MUY RESISTENTE ’
HIGH QUALITY

O [DOWNLXONLINE]

MULTIMEDIA GAME

- Juego interactivo multimedia / Interactive multimedia game
- Guia pedagégica / Educational guide
- Laminas para colorear / Pictures for colouring in
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LOS OFICIOS / TRADES
FICHAS AUTOCORRECTORAS / SELF-CORRECTING CARDS

Juegos de asociacion para aprender nociones bésicas. Observa laimagen de la izquierda y elige una de las tres alternativas.

Juego de asociacion para aprender a relacionar los A » . .
Desplaza el marco de plastico hasta enmarcar la opcién elegida, y comprueba en el reverso si la respuesta es correcta.

elementos y utiles de trabajo caracteristicos de cada
oficio. jDescubre hasta 12 profesiones diferentes! Association games for teaching the most basic notions. Look at the image on the left and choose one of the three alternatives.
Move the plastic frame to the chosen option, and check the back of the card to see if the answer is correct.

@ " """"""" 2 4 """""" . V)

Match the objects to their corresponding trade or
profession. Discover up to 12 different jobs!

24,5x8cm :
24 x 255x8,5x5cm
FICHAS AUTOCORRECTORAS NUMEROS Y CANTIDADES FICHAS AUTOCORRECTORAS COLORES, FORMAS Y TAMANOS
SELF-CORRECTING CARDS NUMBERS AND QUANTITIES SELF-CORRECTING CARDS COLOURS, SHAPES AND SIZES

o ®

FICHAS AUTOCORRECTORAS PRELECTURA FICHAS AUTOCORRECTORAS ASOCIACIONES BASICAS
SELF-CORRECTING CARDS FOR EARLY READING SELF-CORRECTING CARDS BASIC ASSOCIATIONS

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

48 12
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EL CUERPO HUMANO: ¢iCOMO SOY?
CUERPOS HUMAN BODY: WHAT AM | LIKE?

BODIES Ref. 30245

Una forma divertida de aprender las partes del cuerpo
y descubrir cdmo somos por fuera y por dentro. Juega
a construir los puzles del cuerpo humano y conoce
nuestra estructura 6sea y nuestros principales 6rganos.
Contiene 3 puzles reversibles de gran tamaiio.

MAXI PUZLES
MAXI PUZZLES

3

l—E NG AJ E A fun way of learning about the different parts of the

LA NGUAG E human body and discovering what we're like inside
and outside. While playing with puzzles of the human

body, children learn about our bone structure and most
important organs. Contains three large reversible puzzles.

i PARA COLGAREN LA PARED!
u FOR HANGING ON THE WALL! 3 B
LAVABLE Y RESISTENTE

WASHABLE
AND HARD-WEARING
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LAS AVENTURAS DEL SOPLO
BLOWING ADVENTURES

iSupera los obstaculos, dirige la pelota y alcanza tu
objetivo! Dos divertidos escenarios que permiten
entrenar la intensidad, potencia y direccionalidad

del soplo para conseguir desarrollar un esquema
respiratorio correcto. Se puede jugar solo o por parejas.

Go through obstacles, direct the ball and reach your goal!
Two fun scenes that help to exercise intensity, strength
and directional blowing skills to develop optimum
breathing patterns. You can play alone or in pairs.

3-8

years

ESCENARIOS
SCENES

2

OBSTACULOg
OBSTACLES

©® Direccionalidad del soplo
Directional blowing

® Intensidad / Strenght

© Control

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

1

JUGADOR
PLAYER

OPCIONES DE JUEGO
PLAYING OPTIONS

‘ GRAN TAMANO
BIG SIZE
(57 cm)

SELVA
JUNGLE

PLAYA
BEACH

JUGADORE
2 PLAYERS S

28,5cm 28,5cm
8x
12x
@3 cm
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LOS 4 JUEGOS DEL SOPLO iADIVINA QUE REPRESENTO!
THE 4 BLOWING GAMES UPDATED GUESS WHAT | AM!

PRODUCT]

Cuatro divertidos juegos que permiten entrenar la Lanza el dado y coge una ficha segun el color que te haya salido.
intensidad, potencia y direccionalidad del soplo para Sin ensefarla a nadie, dale la vuelta al reloj de arena y comienza la
conseguir desarrollar un esquema respiratorio correcto. representacion. Quien adivine lo que representas antes de acabar el
tiempo, se queda la ficha. jGana quien consiga mas!

Four fun games which help to exercise blowing

intensity, strength and directional skills to develop Throw the dice and pick up the corresponding colour card. Don’t
optimum breathing patterns. show it to anyone, turn over the hourglass and start acting. Whoever
manages to guess what you're representing before the time runs out
3-8 gets to keep the card. The winner is the person with the most cards!
years
3-8
years
FICHAS

40 CARDS

3 -© + [40 1 =

. 31x22x55cm @3cm 325x235x9cm - “. 9x79cm 35cm
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FOTOGRAFIAS DE ANIMALES / ANIMAL PHOTOGRAPHS
Ref. 20505

54 fotografias de animales domésticos, de granja, salvajes y acuaticos en su habitat.
54 photos of pets, farm animals and wild animals in their habitats.

FOTOGRAFIAS / PHOTOGRAPHS

ADIVINA QUE ESTAN PENSANDO
GUESS WHAT THEY'RE THINKING

’ years Wt
- S DE DIALOGO :
22 gILISLBOOGUE BALLOONS

Observa las diferentes imagenes, ponte en el
lugar de los personajes, y adivina qué estan FIAS
OTOGRA
pensando. Mejora las habilidades sociales, 54 i;HoToGRAPHS
la comunicacién y la empatia. Incluye 54
fotografias y 22 globos de didlogo para
expresar lo que piensan los personajes.

Observe the different pictures, put yourself in
the character’s shoes, and try to guess what
they’re thinking. Helps to improve social skills,
communication and empathy. Includes 54
photographs and 22 dialogue balloons to
express what the characters are thinking.

s FOTOGRAFIAS DE ACCIONES (VERBOS) / ACTION PHOTOGRAPHS (VERBS)

166x116cm 54 fotografias de diferentes acciones cotidianas.

.o 54 photos of different everyday actions.
3-8 " : : yday
yaae i : : 3-8 i)
: : years

t 236x187x72cm .-'

FOTOGRAFIAS DE ALIMENTOS / FOOD PHOTOGRAPHS

54 fotografias de diferentes alimentos.
54 photos of different food items.

@)  [54] =2

16,6 x 11,6 cm 23,6x18,7x7,2cm
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[ [
FOTOGRAFIAS DE OBJETOS DE LA CASA / HOUSEHOLD OBJECTS PHOTOGRAPHS FOTOGRAFIAS DE ADJETIVOS / PHOTOGRAPHS OF ADJECTIVES
54 fotografias de distintos objetos de la casa. 54 fotografias que representan adjetivos basicos.
54 photographs of different household objects. 54 photographs which represent basic adjectives.

54

FOTOGRAFIAS DEL CUERPO Y PRENDAS DE VESTIR / BODY PARTS AND CLOTHES PHOTOGRAPHS 16,6 X 11,6 cm ¢DONDE ESTA EL ERROR? / WHERE IS THE MISTAKE?
RTINS
54 fotografias con imégenes del cuerpo y prendas de vestir. 54 fotografias para identificar dénde estd el error de cada imagen.
54 photographs showing body parts and clothes. 5 54 : : : 54 photographs for identifying the deliberate mistake in each photo.

1x

° o 16,6 x 11,6 cm ° o
U : : : : s

1x ° 23,6 x18,7x7,2cm :

. 236x187x72cm .

A BUSCA LAS DIFERENCIAS / FIND THE DIFFERENCES

FOTOGRAFIAS DE SECUENCIAS / SEQUENCE PHOTOGRAPHS
Ref. 20512
Ref. 20510 . ) )
54 fotografias para buscar las diferencias en 27 parejas.
54 fotografias que representan 14 actividades secuenciadas (de 3, 4 0 5 escenas). 54 photographs for identifying the differences between 27 pairs.
54 photographs which represent short sequential stories (of 3, 4 or 5 scenes). -

years

(] =

L L
O G
< <
) )
O O
= pd
< <
— 1
~ ~
5 w
< <
= =)
O C)
= 2
w w
-l |

~
=}
=




LOTO: 72 ALIMENTOS
LOTTO: 72 FOOD ITEMS UPDATED

PRODUCTI

Loto de 72 alimentos para trabajar la asociacién de dos formas:
imagen con imagen, e imagen con palabra correspondiente.

LOTO: 72 ANIMALES
LOTTO: 72 ANIMALS

UPDATED

PRODUCT

Loto de 72 animales para trabajar
la asociacion de dos formas:
imagen con imagen, e imagen

A lotto game of 72 food items to practice association in two con palabra correspondiente.

different ways: picture plus picture, and picture plus word. A lotto game of 72 animals

to practice association in two
different ways: picture plus
MUY RESISTENTE ~ picture, and picture plus word.

MUY RESISTENTE HIGH QUALITY
3-8 fi' i'l
years S

HIGH QUALITY

COLOURS
7 EASY TO PLAY

[DOWNLX o) [ > J

DOWNLOAD ONLINE
FOR PRINTING FOR PRINTING

72l [12]. 0 = [72):[12] D =p

. 55x55cm 12x 18 cm Dol adhosvas 236x187x72em S . 55x55cm 12x 18 cm Dol adhosvas 236x187x7,2cm
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AUTODICTADO VERBOS AUTODICTADO SUSTANTIVOS
SELF-LEARNING: VERBS SELF-LEARNING: NOUNS
Juego de asociacién para unir 108 Juego de asociacién para unir 108 sustantivos con su imagen
verbos con su imagen correspondiente. correspondiente. Disponible en varios idiomas.
Disponible en varios idiomas. “‘x\j A game of association for matching 108 nouns with their
A game of association for matching 108 ‘;t corresponding images. Available in a wide variety of languages.
verbs with their corresponding images. )
. . . : 4
Available in a wide variety of languages. - e
vai in a wide variety guag 3 5.8 )
‘{“‘ years SncR®
]
ﬁ WV

Ref. 20050 FR Ref. 20050 DE Ref. 20050 IT Ref. 20050 PT Ref. 20050 DA

Ref. 20090 NL Ref. 20090 NO Ref. 20090 SV Ref. 20090 DA Ref. 20090 FI Ref. 20050 EL Ref. 20050 FI Ref. 20050 SV Ref. 20050 SK Ref. 20050 NL

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY
Ref. 20090 SK Ref. 20090 CS Ref. 20090 CA Ref. 20090 EU Ref. 20090 GL Ref. 20090 PL Ref. 20090 EL Ref. 20050 CS Ref. 20050 PL Ref. 20050 CA Ref. 20050 EU
MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY
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LEARN

o 108 = s L 108 1 [108] | /=77 9
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wl 7x7 7x3 325%235%9 . 5x23,
=l [N x . Cm ............. x . Cm .............. x ..... ) .. C m Lt Idiomas sujetos a disponibilidad / Languages according to availability Idiomas sujetos a disponibilidad / Languages according to availability . 7X 7 Cm ........... ! X 3 Cm e 3 2 5 X 23 5x9 Cm . -l
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ALFABETO - SET DE 216 LETRAS
ALPHABET - SET OF 216 LETTERS

[
ABECEDARIO
ALPHABET
Ref. 32010
Maletin con 216 letras, por un lado en

mayusculas y por el otro en minusculas. Es
vélido para varios idiomas. Incluye las letras
de los alfabetos de diferentes idiomas.

Maxi abecedario con fotografias.
Asocia y encaja cada imagen

con su letra correspondiente, y
ordena el abecedario. Preparado
para jugar en diferentes idiomas.

Maxi alphabet with photos.
Match and fit each image with
its corresponding letter and put

the alphabet in order. Can be (&)

played in different languages.
® £ MAYOSCULAS . MINOSCULAS
MUY RESISTENTE :.-_‘ (AP”ALS LOWER CASE ..-s

A briefcase containing 216 letter cards with
capitals on one side and lower case on

the other. It also includes letters from the
alphabets of other languages.

T N
AMARNO REAL/ REAL s17¢

LETRAS
LETTER CARDS

216

68

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

v

: 2 8 : DOWNLOAD ONLINE
: : MULTIMEDIA GAME
- Juego interactivo multimedia / Interactive multimedia game

: + Guia pedagdgica / Educational guide
: - Palabras de las imagenes / Words relating to the images
: « Fichas para colorear y trabajar el trazo de las letras
: Pictures for colouring in and working on the correct writing of the letters
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MACRO PUZLE ABECEDARIO
MACRO ALPHABET PUZZLE

@

Formay completa el abecedario con este
macro puzle. Relaciona los objetos con su
inicial correspondiente. Incluye péster del
tamano del puzle. 32 photos and 88 letters to form the word represented by each photo. It also lets you
create lots of other words. It can be used to form words in 11 different languages.

FOTO- FORMAR PALABRAS
PHOTO-MAKING WORDS

Ref. 20045

32 imégenes y 88 letras para formar las palabras representadas en cada imagen.
Ademas permite formar muchas otras palabras. Adaptado para poder formar
palabras en 11 idiomas diferentes.

<« 70x48cm — >

Make and complete the alphabet with

this macro puzzle. Match the objects with

their corresponding initial. A puzzle size 4‘;& ﬂi"iﬁ
poster is included. ‘¢ S

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

BUSCA LAS LETRAS/ FIND THE LETTERS
4-8

years

MUY RESISTENTE
HIGH QUALITY

32 imagenes y 88 letras para formar las
palabras representadas en cada imagen.
Ademas permite formar muchas otras palabras.

32 pictures and 88 letters to form the word
represented by each picture. It also lets you
create lots of other words.

W

DOWNLOAD ONLINE

L WD MULTIMEDIA GAME i
) )
g Ref. 30670 FR «Juego interactivo multimedia / Interactive multimedia game g
V) : - Guia pedagdgica / Educational guide (U]
pd - Palabras de las imagenes / Words relating to the images =z
i - Fichas para colorear y trabajar el trazo de las letras / i
= Pictures for colouring in and working on the correct writing of the letters —
= =
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PICTO-DADOS DE CUENTOS CLASICOS
PICTO-DICE OF CLASSIC STORIES

DADOS PARA CREAR HISTORIAS

DICE FOR MAKING UP STORIES
ué Ref. 30770
-
Pd
Juego para aprender a formar frases con hasta 90 pictogramas de personajes de W Lanza los dados y deja volar tu imaginacién. Crea diferentes historias con
cuentos clasicos. Construye multitud de frases con 15 dados que, segun su color, E\t los personajes, animales, objetos y acciones que aparecen en los dados.
representan distintos elementos de la oracién. % Throw the dice and let your imagination run wild. Make up stories with
A game for learning to construct sentences with up to 90 pictograms of % the characters, animals, objects and actions that appear on the dice.
characters from classic children’s stories. Build lots of sentences with 15 dice ‘é
which, depending on their colour, represent the different elements of a sentence. < )
years
4-8
years
JECTIICRIRRR  LSTRUCTURA DE LA ORACION/ SENTENCE STRUCTURE  REEEEEEERERE

. .
®eeeof SUJETOS ececesee( VERBOS Yeeeseseo SUSTANTIVOS Jeeeeeesf ADJETIVOS )eeseses( ADVERBIOS pee®
SUBJECTS VERBS NOUNS ADJECTIVES ADVERBS

15 wAK gegos

—
-'
Q) DOWNLOAD ONLINE
AUDIO MP3
6 Cuentos clasicos / 6 Classic stories

-LosTres Cerditos /The Three Little Pigs )
« Pulgarcito / Tom Thumb :

-LaTortugay La Liebre / The Tortoise & The Hare
- El Gato con Botas / Puss in Boots D 15x :
- La Cenicienta / Cinderella : :

+ Pinocho / Pinocchio 35cm 10x

TAMANO REAL/ REAL SIZE
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MARIONETAS / PUPPETS

Elige tu set de marionetas y representa tu
propio cuento. Cada set incluye la grabacion y
el guion de los cuentos.

Choose your puppet set and perform your
own story. Each set includes the recording
and the script of the stories.

3-8

years

v
<]) DOWNLOAD ONLINE
AUDIO MP3

- 2 Cuentos cldsicos / 2 Classic stories

- Guia pedagoégica / Educational guide

- Guion de los cuentos / Script of the stories

- Paisajes de fondo para colorear /
Background scenery for colouring in

Y

MARIONETAS: CAPERUCITA ROJA Y LOS TRES CERDITOS
PUPPETS: LITTLE RED RIDING HOOD AND THE THREE LITTLE PIGS

MARIONETAS: EL MAGO MICO Y EL CANTO DEL GALLO
PUPPETS: MICO THE MAGICIAN AND THE CROW OF THE ROOSTER

MARIONETAS: PINOCHO Y EL PATITO FEO
PUPPETS: PINOCCHIO AND THE UGLY DUCKLING
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