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uloZenie na sebe
Tehlicky uloZené na sebe, predna tehlicka prilozena
na druht tehli¢ku svojou zadnou stranou.

uloZenie vedla seba
Tehlicky rovnakej farby, ktoré pridédvanim do 10 alebo
do 100 k sebe pasuju.

uloZenie oproti sebe
Tehlicky priloZzené k sebe zadnou stranou.

uloZenie k sebe vrchnou ¢astou
Tehli¢ky prilozené k sebe hornym vrabkovanym
okrajom.

ukladanie na seba
Ukladanie réznofarebnych tehliciek na seba s
pouZzitim spojovacieho ¢lanku.
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4 ktora je vysdia?

@ U @ o [J ’ .
w¥ 3-6 rokov wWy 1+ dieta (K: 510 min

Tato hra napomaha dietatu pochopit rozdiel medzi vysokymi a nizkymi €islami.

VloZte vietky ZIté tehlicky do vrecka alebo vyloZte na stél s Cislami otoenymi smerom nadol.

Toto cvicenie sa robi najlepsie len s dvoma hrac¢mi. Kazdy si vyberie jednu tehli¢ku, ukaze ju
druhému hracovi a nahlas precita ¢iselnu hodnotu na tehlicke.

Opytajte sa dietata kto ma vyssie Cislo na tehlicke. Ten, kto ma na tehlicke vyssiu Ciselnd hodnotu
vyhrdva vietky tehlicky (pozri sa niZsie ako sa dieta uci, ktoré Cislo je vy3Sie). Ked uZ vo vrecku
alebo na stole nezostali Ziadne dalsie tehlicky, hra konci. Ten, kto ma najviac tehlic¢iek vyhrava hru.
Ked sa dieta nevie samo rozhodnut, ktoré Cislo na tehlicke je vyssie, mozZe poloZit tehlicku na
druhd tehlicku (ulozZit tehlicky na seba s pouZitim spojovacieho ¢lanku) a porovnat pocet vrubkov.

Tehlicka s vacsim poctom vrubkov ma vyssiu Ciselnd hodnotu.

Obrazok dole ukazuje dve tehlicky s dvoma a Siestimi vribkami, ktoré su uloZené na sebe, je tam
zvyrazneny rozdiel medzi po¢tom vrubkov na hornom okraji tehlicky.

Cvicenie sa moze opakovat aby si dieta zafixovalo vsetky Cisla. Po Case je dieta schopné rozoznat,
ktora tehlicka ma vyssiu Ciselnd hodnotu.

Vela Stastia!
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desat kamaratov 4

—————

@ U @ o [J ’ .
w¥ 4-8 rokov wWy 1+ dieta (K: 510 min

Tato hra poméaha dietatu rozoznat pary jednocifernych &isel, ktoré dokopy daju
¢islo 10. Toto pochopenie je dolezité ako pre scitanie, tak aj pre odcitanie jedno-
cifernych cisel.

VyloZte vsetky ZIté tehlicky na stdl s ¢islom otocenym nahoru. Povedzte dietatu, Ze vSetky tehlicky
maju svojho ,Specialneho kamarata”. Ked' sa tieto dve tehlicky (kamarati) najdu, vytvoria spolu
¢iselny hodnotu 10. Vyberte dve tehlicky, ktoré dokopy ddvaju ¢islo 10: potom poviete napriklad,
,toto je 2 a jej Specidlny kamarat je 8”. Najprv ukdzte, ¢i poloZzenim tehliciek vedla seba k sebe
pasuju svojim okrajom. Spocitajte vribky na hornom okraji tehlicky. Mali by davat dokopy 10.
MozZete tieZ ukazat ako k sebe tehlicky nepasuju (poloZzenim dvoch tehliciek vedla seba, ktoré k
sebe nepasuju), pretoze to nie su ,, desiati kamarati”.

V skutocnosti tehlicky budu viest dieta k najdeniu ,desiatich kamaratov”. Vezmite napriklad
tehlicku s ¢islom 5. Povedzte dietatu aby vybralo tehlicku s Cislom 2. Tieto tehlicky k sebe ne-
pasuju svojim bocnym okrajom. Potom ukdzte, Ze uloZenim tehli¢iek oproti sebe zadnou stra-
nou, tehli¢ky ukazuju dietatu medzeru. To znamena, Ze tehlicka s ¢islom 2 nie je , desiatkovym
kamaratom” tehlicky s ¢islom 5, pretoZe dokopy ide o nizsie Cislo. Dieta by malo hladat Cislo s
vys$sou hodnotou. Rovnako ak dieta vyberie tehlicku s Cislom 8, ulozenim tehliciek oproti sebe
zadnou stranou sa ukaze presah, ktory dietatu napovie, ze tehlic¢ka s ¢islom 8 nie je ,desiatkovym
kamaratom” s ¢islom 5, pretoze

k sebe nepasuju.

Teraz, ked'je to uz pochopené, vezmite akukolvek tehlicku, ukazte ju dietatu a opytajte sa, Ci vie
najst ,desiatkového kamarata”. Ked dieta vybera nejaku tehlicku, moze bud spocitat vrabky, alebo
porovnat okraje a zistit tak ¢i k sebe pasuju, priloZit ich zadnou stranou k sebe a porovnat alebo
ich priloZit k sebe hornym okrajom s vrubkami.

Ked uz na stole nezostanu ziadne dalsie tehlicky, cvicenie skoncilo.

Prajeme prijemnu zabavu a pamaétajte na pochvalu!
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4 varenie ¢isel

U o o [J o of . .
¥ 7-9 rokov wWe 1+dieta (K; 15-20 min

Tato hra detom ukazuje Ze mézu — v spolupraci — pridat niekolko dvojcifernych
Cisel, hoci sa to zda nemozné. To posilfiuje detsku sebadoveru s ¢islami a stimuluje
ich zvedavost.

Na toto cviCenie budete potrebovat vsetky Zlté a zelené tehlicky. Majte pripravenych aj par
modrych tehliciek, ale nedavajte ich zatial na stél.

Kazdy si vyberie zelenu a ZItu tehlicku a polozi ich na seba, pricom Zltd tehlicka bude polozena
na zelenej. Kazdy hrac povie nahlas aké Cislo sa chysta poskladat. Povedzme, Ze tri deti postavili
¢isla 27,36 a 19.

Dospely hrac vsetkych vyzve, aby sa spocitala hodnota vsetkych Cisel poloZenych na stole. Deti
pritom obycajne reaguju s neddverou ak sa toto cvi¢enie robi prvy krat. Kazdy rozdeli svoje ¢islo a
vloZi obe tehlicky do vrecka (,,do hrnca”) aby sa ,,uvarili” do jedného velkého &isla (sucet vsetkych
Cisel 27,36 a 19).

Hra je velmi jednoducha. Pri tahu si kazdé dieta vyberie z vrecka dve tehli¢ky rovnakej farby.
Dieta potom pridava Cisla na tehlickach naraz, napriklad dve ZIté tehlicky s ¢islami 6 a 7. Spolu
davajd 13.

Dieta by malo poskladat ¢islo 13. Potom vyslovia Cislo 13 a vloZia tehlicky (3 a 10) naspat do
vrecka.

To znamend, Ze dve tehlicky (6 a 7) boli vo vrecku nahradené jednou Zltou a jednou zelenou
tehlickou (3 a 10).

Rovnako, ked dieta vyberie dve zelené tehlicky, napriklad s ¢islom 20 a 30, tie budl nahradené
jednou tehlickou s ¢iselnou hodnotou 50.

Ked'sa uZ vo vrecku nenachadzaju dve tehlicky rovnakej farby, vyberte vietky tehlicky
z vrecka von. UloZte tehlicky (tu s najvyssou hodnotou na spodok) a ukazte spoluhracom vysledné

Cislo. Toto vysoké ¢islo je suc¢tom vsetkych Cisel, ktoré mali deti na zaciatku.

Toto cviCenie obycajne prinasa vela vzrusenia a sebaddvery, ktoré podnecuju zvedavost. Modré
tehlicky budete potrebovat vtedy, ked' sucet bude vyssi jako 100.

Vela Stastial
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