
A B C D E F G H CH I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

Meno:

Pravidlá hry
1. Každý hráč obdrží herný hárok. Položí ho pred seba a pripraví si ceruzku, príp. pero.
2. Hra sa skladá z niekoľkých kôl. Na začiatku každého kola treba určiť písmeno, ktorým sa musia začínať všetky slová v jednom riadku/kole.
3. Jeden z hráčov si v duchu hovorí abecedu. Iný hráč ho v ľubovoľnom čase zastaví slovom STOP.
4. Kolo začína vo chvíli, keď hráč nahlas vysloví písmeno, pri ktorom bol zastavený.
5. Hráči čo najrýchlejšie vypĺňajú vždy len jeden riadok tabuľky slovami, ktoré sa začína na vyrieknuté písmeno a patrí do kategórie názvu stĺpca.
6. Hráč, ktorý ako prvý má vyplnené všetky kategórie, vykríkne slovo STOP a všetci ostatní musia odložiť ceruzku. Kolo je možné ukončiť vzájomnou dohodou. 
    Napr. Ak niektorý z hráčov píše pomalšie, kolo sa ukončí po časovom limite 2 minúty.
7. Na konci každého kola sa udeľujú body za vyplnené slová podľa pravidiel hry.
8. Hra sa končí po dohodnutom počte kôl. Vyhráva hráč, ktorý získal najviac bodov.

MENO - MESTO - ZVIERA - VEC

Písmeno MENO MESTO ZVIERA VEC Body

Bodovanie
Ak nemám vyplené slovo      0 bodov
Mám vyplené rovnaké slovo ako niekto iný    5 bodov
Mám vyplené slovo a nikto iný nemá rovnaké slovo  10 bodov
Mám vyplené slovo ako jediný   20 bodov

Celkom bodov


