Zmyslova podlozka

Farby, tvary a pohyb pod prstami

16 obrazkovych aktivit ¢ priradovanie ¢ pocitanie ¢ drahy

1 PRIPRAVTE PODLOZKU

Vlozte farebné tvary do priehl'adnej podlozky. Dospely ju naplni vhodnou tekutinou podla
pokynov k produktu a dékladne uzavrie ventil. Vyberte obrazkovu kartu a zasunte ju do
zadného vrecka. Podlozku polozte na rovny, stabilny povrch.

2 NAJPRV VOLNE OBJAVOVANIE

Nechajte dieta prstami jemne tlacit na povrch a presuvat dieliky. Spolo¢ne pomenujte farby a
tvary. Ukdazte, Ze dielik sa nehybe uchopenim, ale tlakom cez priehladnud vrstvu. Najprv bez
casového limitu ¢i hodnotenia.

3 VYBERTE HRU PODLA KARTY

Zacnite jednoduchym priradovanim. Potom vyskusajte sledovanie drah, pocitanie a triedenie
podla dvoch vlastnosti. Pri zmene zadania staci vymenit kartu - spésob ovlddania zostdva
rovnaky.

TIP PRE DOSPELEHO
Pytajte sa: ,Ktory dielik potrebujes?“ alebo ,,Kam ho posunies?“ Doprajte dietatu ¢as na vlastné
rieSenie. Ak je Uloha tazkd, znizte pocet dielikov, s ktorymi mé pracovat.
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6 hier krok za krokom

Od prvého rozliSovania farieb az po jednoduché matematické ulohy

1 Najdi rovnaku farbu

Vyberte kartu s farebnymi miestami. Dieta
presuva dieliky na zodpovedajlce farebné

plochy. Najprv skusajte jednu farbu, potom
viac farieb.

3 Cesta ku ciel'u

Na karte s klukatymi ¢iarami dieta tlaci jeden
dielik pozdiz vyznacenej dréhy. Méze sledovat
rovné, oblikové aj lomené Useky.

5 Spoj dve skupiny

Na karte so skupinami a Sipkami presunte
dieliky z dvoch mensich poli do jedného
vacsieho. Spocitajte, kolko ich je spolu.

AKO PRISPOSOBIT NAROCNOST

2 Tvar k tvaru

Na karte s obrysmi alebo farebnymi tvarmi
hladajte kruh, $tvorec, obdiZnik a trojuholnik.
Dieta posuva dieliky na spravne miesta.

4 Spocitaj obrazky

Na karte s Cislami a obrazkami dieta presunie
prislusny pocet dielikov k danému obrazku.
Spolo¢ne nahlas spocitajte vysledok.

6 Farba aj tvar

Na mriezke s farebnymi stipcami a riadkami
tvarov ndjdite spravne poli¢ko. Dieta musi
zohl'adnit dve vlastnosti dielika naraz.

Zaciatoc¢nik: jedna farba alebo jeden tvar. Pokrocily: viac farieb, sledovanie ciest a pocitanie.
SkuUseny hrac: triedenie podla farby aj tvaru alebo jednoduché scitanie.

BEZPECNA HRA

Podlozku pripravuje a kontroluje dospely. PouZivajte ju iba neposkodenu, s riadne uzavretym ventilom. Pri
Uniku naplne hru preruste. Riadte sa vekovym a bezpecnostnym oznacenim produktu.
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